
Gra logiczna Lonpos 216 

INSTRUKCJA GRY 

Ten model Lonpos wyróżnia się największą ilością zadań trójwymiarowych, zatem polecany jest szczególnie tym, którzy lubią przestrzenne wyzwania! Każdy poziom 
to kilkanaście lub więcej zadań do rozwiązania. Łącznie gra zawiera aż 216 wyzwań - 108 układanek dwuwymiarowych i aż 108 trójwymiarowych. 

Jeśli gracie w dwie lub kilka osób możecie użyć dołączonej do zestawu kasetki z kostkami. Potrząśnij kasetką i odczytaj z kostek Twoje zadanie- czerwona kostka 

wskazuje poziom, konfiguracja czarnych numer zadania. Jeśli sami zdecydujecie, że bawicie się tylko na obszarze wybranego przez Was poziomu, odwróćcie kasetkę 
z kostkami i odczytujcie tylko numery zadań z konfiguracji czarnych kostek. 

 
 

 



GRA DWUWYMIAROWA - KROKI 

1. Wyjmij wszystkie klocki z kasetki. 

2. Wybierz z książeczki jedno zadanie (najlepiej zacznij od pierwszego) 

3. Ułóż klocki w kasetce zgodnie z konfiguracją przedstawioną na obrazku w książce. 

4. Ułóż pozostałe klocki tak, by wypełnić całą kasetkę. Pamiętaj, że klocków z konfiguracji startowej nie wolno już wyciągać i przemieszczać! 

 

 

   



GRA TRÓJWYMIAROWA - KROKI 

1. Wyjmij wszystkie klocki z kasetki. 

2. Wybierz z książeczki jedno zadanie (najlepiej zacznij od zadania nr 109 - pierwsze zadanie 3D) 

3. Ułóż klocki według obrazka - wykorzystuj większą podstawę na odwrocie kasetki 

4. Ułóż pozostałe klocki tak, by powstała piramida. Pamiętaj, iż konfiguracji startowej nie można już naruszać! 

 

  

Układanka Lonpos 216 została zaprojektowana specjalnie, by ćwiczyć sprawność umysłową oraz wszystkie rodzaje inteligencji: logiczną, wizualno-przestrzenną oraz 

ruchową. Ze względu na różne poziomy trudności, gra jest doskonała dla każdego. 

Jeżeli masz problemy z grą - prosimy, napisz do nas: info@lonpos.pl 


