Gra logiczna Lonpos 4D

INSTRUKCJA GRY

Gra Lonpos 4D to zestaw dwu i trédjwymiarowych gier dla dwdch oséb. Kazdy z graczy ma do dyspozycji wiasng kasetke z klockami a w niej az 324 zadania
dwuwymiarowe i 108 zadan tréjwymiarowych - facznie gra Lonpos 4D to az 432 wyzwania! W zestawie znajdujq sie cztery ksigzeczki z zadaniami. Zaleca sie
rozwigzywanie zadan po kolei najpierw z pierwszej, potem drugiej i kolejnych ksigzeczek. Mozna oczywiscie grac¢ indywidualnie, w tym przypadku pomocna bedzie
zawarta w zestawie klepsydra odmierzajgca nam czas w ktorym powinnismy sie zmiesci¢ rozwigzujac kazde kolejne zadanie. Jednakze ten model Lonpos polecany
jest szczegolnie tym, ktorzy lubig rywalizacje. Za pomoca dotaczonej do zestawu kasetki z kostkami wylosujcie numer zadania - zielona kostka wskazuje poziom,
konfiguracja czerwonej i czarnej numer zadania. Utdzcie klocki w swoich kasetkach zgodnie z ilustracjg zadaniowa a nastepnie pozostate klocki tak, by wypeic catg
kasetke. Wygrywa ten, kto pierwszy poradzi sobie z wyzwaniem. Pamietajcie, iz klockow z konfiguracji startowej nie nalezy przemieszczac.

Do zestawu dofaczone sg takze kredki odpowiadajace kolorom klockéw. Za ich pomoca mozna notowac sobie rozwigzania poszczegdlnych zadan kolorujac wolne pola
na ilustracjach zadaniowych.
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GRA TROJWYMIAROWA - KROKI

Zadania od 325 do 432 to zadania tréjwymiarowe polegajace na budowaniu piramidy. Zasady gry s podobne jak w grze dwuwymiarowej. Losujecie numer
zadania, ukfadacie konfiguracje startowg zgodnie z dang ilustracjg zadaniowg a nastepnie uktadacie pozostate klocki tak, by stworzy¢ piramide. Wygrywa
oczywiscie ten kto zakonczy zadanie pierwszy. Budujgc piramidy od numeru 325 do 336 korzystacie z mniejszej podstawy na odwrocie kasetki i nie
wykorzystujecie 5 klockow (zgodnie z wykreslonymi przy poszczegolnych zadaniach). Do kolejnych zadan nalezy wykorzystac juz wszystkie klocki i wiekszg
podstawe.

Zadania od 415 do 432 to prawdziwe wyzwanie, gdyz konfiguracja startowa zawiera tylko jeden klocek, ktorego konkretne utozenie znamy, drugi klocek jest
jedynie zasygnalizowany- wiemy gdzie ma punkt zaczepienia ale sami decydujemy o kierunku jego potozenia. I tu zaczyna sie prawdziwa zabawa!

Krok po kroku

Wyjmij wszystkie klocki z kasetki.

Wybierz z ksigzeczki jedno zadanie (najlepiej zacznij od zadania nr 109 - pierwsze zadanie 3D)

Utz klocki wedtug obrazka - wykorzystuj wiekszg podstawe na odwrocie kasetki

Utoz pozostate klocki tak, by powstata piramida. Pamietaj, iz konfiguracji startowej nie mozna juz naruszac!
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Jezeli masz problemy z gra - prosimy, napisz do nas: info@lonpos.pl



